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Vest fant ditt svake punkt da han spilte
ut hjerterti. Hvordan tenker du deg
fortsettelsen nér gst legger i knekten?
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Du vil gjerne stjele en spar i bordet.
Problemet er at motparten kan komme
inn og ta ut trumpen. Skjer dette er vi
avhengig i & lgse sparfargen med bare
en taper. For & best holde kontroll pa
trumpen lasjerer du (ligger unna) farste
trumpen. @st fortsetter med trump, og
du vinner med esset. Men i stedet for &
satse pa sparfargen, har du faktisk en
100% spilleplan sé lenge trumpen sitter
3-2. Ta for ruteress. Spill deg inn pa
klgver og stjel en ruter. Inn pa ny
klgver og stjel en ruter. Inn pa siste
klgverhongr i bordet, og stjel den siste
ruter. Samme om gst eller vest stjeler
over, s& ma du fa 10 stikk. Far du stjelt
3 ruter har du allerede 8 stikk, og du ma
enten fa sparess + Klgverstikk eller
sparess  +  trumpstikk.  Denne
spillematen der du stjeler pa den lange
handen s3 mange ganger at du far
ekstra stikk, kalles reverse dummy.
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